Orcamento Participativo 2023

Unido das Freguesias de Braga
(S. José de S. Lazaro e S. Joao do Souto)

Nome da Instituicdo ou responsavel pelo projeto: Agrupamento de Escolas de Alberto Sampaio - Liliana
Fernandes

E-mail: Imcfernandes@esas.pt

Contacto: 936 857 682

Morada: Rua Alvaro Carneiro, 4715-086 Braga
Titulo da Proposta: | Feira STEAM do AESAS
Ambito de Atuagdo: Educacio

Prazo de execugdo (até): 30/06/2023

Valor da Proposta (até 1.250,00 €): 1.250,00 €

Descricao do Projeto:

A | Feira STEAM do AESAS esta aberta a participacdao de todos os alunos de todos os niveis de ensino,
desde o pré-primario ao ensino secundario, publico ou privado, sob orientacdo de um Professor(a).

Podem ser submetidas participacdes individuais ou em grupos de até 4 elementos. Os Projetos devem
estar ligados a, pelo menos, uma das areas STEAM e ter por base, pelo menos, um dos Objetivos de
Desenvolvimentos Sustentavel, da ONU (https://unric.org/pt/objetivos-de-desenvolvimento-

sustentavel/)

Os participantes serdo agrupados em 4 escaldes:

e Escaldo A: alunos do ensino pré-escolar;

¢ Escaldo B: Alunos do 12 CEB;

e Escaldo C: alunos dos 22 e 32 CEB;

¢ Escaldo D: alunos do ensino secundario (Regular ou Profissional)


https://unric.org/pt/objetivos-de-desenvolvimento-sustentavel/
https://unric.org/pt/objetivos-de-desenvolvimento-sustentavel/

Teremos ainda a Categoria “Instituicdo”, aberta a participacdo de Escolas ou outras instituicées, na
modalidade de “Partilha de Boas Praticas”.

A visita a Feira de Ciéncia esta aberta a toda a comunidade, incluindo visitas de estudo.

Resumo:

Os projetos podem ser apresentados individualmente ou em grupo (sendo representados em banca
por um maximo de 4 elementos). Os grupos podem ser constituidos por alunos de diferentes idades
ou anos de escolaridade, desde que pertencentes ao mesmo escaldo.

No dia do evento, todos os grupos deverdo apresentar e defender os seus projetos perante o publico
e Juri designado para o efeito, no espaco da Feira, na Escola Secundaria de Alberto Sampaio (data e
horario sujeito a aprovagao do Conselho Pedagédgico da Escola Secunddria de Alberto Sampaio e a ser
divulgado aquando da publicitagdo do evento).

Os projetos podem abordar qualquer drea dentro das STEAM, sendo privilegiada a metodologia
Inquiry Based Learning, e incluir, obrigatoriamente, pelo menos um dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel. Cada elemento ou grupo pode apresentar apenas um projeto. Ndo é
permitida a alteracdo do tema do projeto apds a submissao da inscricdo. A apresentacao e defesa dos
projetos pode ser realizada através de demonstragdes, realizacdo de atividades hands-on,
apresentagdes orais, entre outras, e devem incluir um poster explicativo; A escolha do material a
utilizar no desenvolvimento, apresentacdo e defesa dos projetos é da responsabilidade dos
participantes.

Os trabalhos sdo avaliados por um Juri, designado pela Comissdo organizadora, que integra um painel
de professores e elementos da Sociedade Civil. Serd atribuido um prémio por escaldo, podendo,
também, ser atribuidas Menc¢des Honrosas, em caso de reconhecido mérito dos projetos, em cada
um dos escaldes. Todos os alunos participantes e professores responsaveis receberao certificados de
participagao.



